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Registro de Juego GGJ 2019
Equipo GGJ




Debes ser usuario de GGJ.

Global Game Jam® January 25- 27,2019

Innovation. Collaboration. Experimentation.

Get together and create games in one weekend in hundreds of locations worldwide.

Para registrar tu juego debes:

1. Tener unacuentaen GGJ
2. Haber elegido una sede
3. Estar dentro de tu cuenta

* El sitio web de GGJ esta en inglés, y laimagenes presentadas corresponden a lo que veras en él.



Elige un lider de equipo.

Solo UNA persona de tu equipo debe crear el
proyecto del juego en nuestro sitio web.

Una vez que se ha creado el proyecto (ver
siguiente imagen) podran anadir a todos los
miembros del equipo (ver imagen 8).



Comienza tu proyecto de juego.

1.Click en el botén “Upload a |
Game” en la esquina superior
izquierda de tu pantalla

2.Introduce la informacion

3.Sube los archivos

4.Presiona “Save”




Registra tu proyecto pronto.

Tan pronto como tengas un equipo y una idea,

registra tu proyecto en el sitio web de GGJ, el
sabado a mas tardar.

Después escribe el nombre y la descripcion del
proyecto. Salva.

Podras hacer lo demas después.



Game Information

*

My best game Ever

*

This is a short description about my game

MS Windows

Web browser with special plugins or packaged apps



Encuentra tu(s) juego(s).

Una vez que guardes tu juego, podras
encontrarlo en "My Game” or “My Profile”.




' About FAQ Games Locations News

My jam site

My Project

& Game My Project has been created.

m | Edit | | Group |

Team

The best game ever!

Har .
RebeccaFernandez Jam Site: = Do

Jam Year: |

P Platforms: MS Windows
+ Add a jammer




Anade a los miembros

del equipo.

: N Tribute
Da click en “+ I

Add a jammer” K20 [0 | [oow |
en la parte baja
de la pagina de
tu juego.




Subiendo los archivos del juego.

Es requisito que todos los equipos registrados
en GGJ suban sus juegos (aun si no esta
completo) incluyendo todos los activos
(assets), el codigo Fuente vy la licencia CC.

Debes ponerlo todo en un archivo zip.

Puedes descargar un ejemplo desde aqui:
nttp://ggj.s3.amazonaws.com/GGJ_directory structure.zip



http://ggj.s3.amazonaws.com/GGJ_directory_structure.zip

Estructura de directorio del archivo zip

Tu directorio principal (carpeta) debe tener un
documento licenciay 4 subdirectorios: source,
release, press, and other.

_" license.txt ~ 1- Copy the source code of your project here.txt
(] other ® 7 2-Include all assets, sounds and textures of your team.txt
(| press '

[ | release

,_
CE D



subdirectorios: source

Esto es para los archivos de origen reales,
como C o C ++ archivos y activos (assets)
como el sonido, la musicay el arte.

e No incluir game engines o herramientas.

e Incluye tus carpetas de proyecto desde Unity o GameMaker.

e Escribe un archivo LEEME (README) explicando como usaste el cédigo
para hacer el juego.

e Parajuego no digitales, tu archivo de instrucciones en PDF debe incluirse
aqui.

e Haz una prueba para asegurarte que tienes todo!




subdirectorios: release

Este es para la version ejecutable del juego.
Si es posible, puedes incluir multiples versiones para
diferentes arquitecturas (como Mac OS X,
versiones de Windows y archivos APK).
Incluye un archivo LEEME (README) explicando
gue sistema operativo o ambiente se requiere para
el juego.



subdirectorios: press

Incluye aqui las capturas de pantalla,
imagenes o video sobre el juego.

e Incluye al menos unaimagen de 1024x768 del juego.
e Sitienes ligas avideo en YouTube u otros recursos en
linea, agrégalos en un archivo de texto aqui.



subdirectorios: other

iLo que quieras agregar! Por ejemplo:

e Algunas licencias
e Créditos
e Informacién de contacto



RECUERDA:

iTODOS LOS JAMMERS
TIENEN QUE PRESENTAR
TODO EN ESTE FORMATO!

GGJ sereserva el derecho de eliminar
cualquier presentacion que tenga el codigo
fuente incompleto.



;Como hago un archivo zip?

Para Mac OS X+ : Selecciona la carpeta, da click en Archivo >
Comprimir.

En Windows 8.1+ : Selecciona el archivo o carpeta, presiona o da
click Compartir, y presiona o da click en Zip

En Windows 7: Click en el boton derecho sobre el archivo o carpeta,
ve a Send to, click en “Comprimir (zipped) carpeta”

En versiones anteriores de Windows: Usa la aplicacion Zip desde
Winzip.



iHice un juego para navegador!

iEsta bien!

AUN asi necesitas subir todos los codigos
fuente, capturas de pantalla y videos, pero
deja la carpeta "release" vacia y proporciona
un enlace en que nos lleve a una seccion de la
pestana "editar"” para la pagina del juego.



.Y si hice un juego de mesa o fisico?

Genial!

Te tenemos algunas instrucciones para que lo
subas en la siguiente liga:

http://archive.globalgamejam.org/wiki/board-
games



http://archive.globalgamejam.org/wiki/board-games
http://archive.globalgamejam.org/wiki/board-games

¢Tienes alguna pregunta?

Si tienes alguna duda creando el proyecto o
mientras lo subes al sitio web, por favor
contacta a tu organizador o contactanos:

Email: help@globalgamejam.org



mailto:help@globalgamejam.org

